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Exerćıcio 1

Escreva um programa em linguagem C que, dada uma string s, conte a frequência de todos os
caracteres presentes em s.

Por exemplo, se a entrada do programa for a string

ccbbbbaaccaaz

a sáıda do seu programa deverá ser

c 4

b 4

a 4

z 1

Para facilitar o trabalho, você deve seguir o seguinte guia:

• Crie uma struct chamada node com um campo element, para guardar um caracter, e um
campo count, para guardar a quantidade de vezes que o caractere apareceu na string.

• Inicialmente crie um vetor de ponteiros do tipo *node (ou seja, um vetor de ponteiros
para node). Tal vetor deve ter o tamanho necessário para guardar os diferentes caracteres
presentes na string.

• Ao ler um caractere você deve checar se este caractere já apareceu anteriormente ou não.

– Caso seja a primeira ocorrência deste caractere na string, você deve alocar uma estrutura
node dinamicamente e apontar um dos ponteiros dispońıveis do vetor para a memoria
alocada. Ao alocar tal estrutura, seus campos element e count devem ser inicializados
com o caractere encontrado e 1, respectivamente.

– Caso o caractere já tenha ocorrido na string anteriormente, adicione 1 ao contador
correspondente àquele caractere.

• O objetivo é que ao final seja impresso na tela a tabela de caracteres com a contagem de
ocorrência destes na string fornecida.
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Exerćıcio 2

Duas palavras são anagramas se elas contiverem a mesma frequência de letras (por exemplo:
anagrama, amargana → {a 4, m 1, r 1, g 1, n 1}).

a) Faça uma funcão, em linguagem C, que compare duas tabelas de frequência, retornando 0 se
forem diferentes, e 1 se forem iguais.

b) Faça um programa, em linguagem C, que recebe duas strings e decida se elas são anagramas.
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