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Exerćıcio 1

Dada uma função f : R → R, com f(x) = axn, n ∈ N, a ∈ R (a é chamado de coeficiente de x e
n de expoente de x), a função derivada de f , representada por f ′, é dada por:

f ′(x) = n · axn−1.

Considere uma função polinomial de grau n (o grau é determinado pelo maior expoente de x
da função cujo coeficiente é não nulo):

f(x) = anx
n + an−1x

n−1 + ...+ a2x
2 + a1x+ a0.

Sabemos que a derivada é um operador linear, isto é:

(αf(x) + g(x))′ = αf ′(x) + g′(x).

Por exemplo, dada:

f(x) = 4x3 + 5x+ 2,

sua derivada é:

f ′(x) = 12x2 + 5.

Escreva um programa, em linguagem C, que leia do usuário um número n > 0, os coeficientes
ai, para i = 0, ..., n, de uma função polinomial f e imprima a derivada de f . Todas suas funções
devem ser representadas por vetores.

Note que o número n digitado pode não ser válido. Seu programa deve prever este caso.
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Exerćıcio 2

Um método para dividir um polinômio P (x) por x− z é o método Briot-Ruffini.
Este método funciona da seguinte maneira: dados um polinômio

P (x) = anx
n + an−1x

n−1 + ...+ a2x
2 + a1x+ a0,

com ai ∈ IR, e um número z ∈ IR, calculamos

bn = an,

bn−k = zbn−k+1 + an−k,

para k = 1, 2, ..., n.
Uma maneira esquemática de calcular os valores de bi é dada por

an an−1 an−2 ... a2 a1 a0
↓ + + ... + + +

z zbn zbn−1 ... zb3 zb2 zb1
bn bn−1 bn−2 ... b2 b1 b0

Usando este método, temos que P (x) = Q(x)(x− z) + b0, com

Q(x) = bnx
n−1 + bn−1x

n−2 + ...+ b2x+ b1.

Escreva um programa, em linguagem C, que leia do usuário um número n > 0, os coeficientes
ai, para i = 0, ..., n, do polinômio P e um número z e imprima o polinômio Q. Todos os seus
polinômios devem ser representados por vetores.

Note que o número n digitado pode não ser válido. Seu programa deve prever este caso.
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