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Exerćıcio 1

Escreva um programa, em linguagem C, que leia um número inteiro n e depois aloque dinamica-
mente um vetor de inteiros de tamanho n. Atribua valores aleatórios para o vetor, utilizando a
função rand(), e depois imprima o vetor na tela.

Exerćıcio 2

Escreva um programa, em linguagem C, que leia dois inteiros, n e m, e dois conjuntos, A e B,
formados de números inteiros fornecidos pelo usuário. Armazene os conjuntos, A e B, em dois
vetores alocados dinamicamente, com tamanhos n e m, respectivamente. Seu programa deve ter:

(a) Uma função para calcular o conjunto C resultado da união de A e B (C = A ∪B).

(b) Uma função para calcular o conjunto C resultado da intersecção de A e B (C = A ∩B).

(c) Uma função para calcular o conjunto C resultado da diferença de A e B (C = A \B).

Seu programa deve executar as três funções, usando os conjuntos A e B e, ao final de cada uma
destas operações, seu programa deve imprimir na tela o conjunto C resultante.
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